‘r,/ CARROM 82 cm

%‘4 Ref 721117

Bec e".' CrOC Composition du jeu :

Jeux d’animation en bois

1 plateau de jeu 82 x 82 cm,
1 percuteur,

18 pions @ 3 cm,

1 reine

Nombre de joueurs: 2a 4
A partir de 6 ans

BUT DU JEU : mettre tous les palets de votre couleur dans les trous situés aux 4 coins.

Préparation du jeu

Jeu de stratégie et de visée proche du billard, avec
des palets que I'on pousse par pichenettes.

Disposez les pions au centre du plateau comme sur
'image ci-contre.

Regles du jeu

Comme la bille blanche au billard, on se sert d'un
palet blanc pour venir frapper les autres pions. Si le
joueur fait rentrer un pion de sa couleur dans le trou,
il rejoue. S'il met un pion de la couleur adverse, il
passe alors son tour.

Chaque joueur posséde une ligne de tir,
représentée par double ligne placée devant lui,
terminée a chaque extrémité par un cercle rouge.
Pour qu'un tir soit valide, le palet doit étre positionné
sur la zone de tir située face au joueur et toucher
les deux lignes délimitant cette zone.

Comment compter les points au carrom ?

Chaque pion rentré vaut 1 point. L'ensemble formé par la Reine et le pion qui la double vaut 5 points.
La manche se termine lorsqu'un joueur / équipe a rentré tous ses pions, avec ou sans la Reine.
Chaque joueur / équipe totalise le nombre de ses pions rentrés.

de strangulation. pouvant étre avalées.

Ne convient pas aux enfants de — de 36 Ne convient pas aux enfants de — de 36 @
mois. Contient des longues cordes : risque mois. Contient des pieces de petites tailles %
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